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Проживает: Санкт-Петербург
Гражданство: Россия, есть разрешение на работу: Россия
Не готов к переезду, готов к редким командировкам

Желаемая должность и зарплата

Frontend-разработчик
Специализации:

—  Программист, разработчик
Тип занятости: полная занятость, частичная занятость, проектная
работа/разовое задание
Формат работы: удалённо, гибрид
Желательное время в пути до работы: не имеет значения
Самозанятость: Есть
Медкнижка: Есть

Опыт работы — 4 года 3 месяца
Февраль 2026 —
настоящее время
9 месяцев

ProBack
Москва
Информационные технологии, системная интеграция, интернет

• Разработка программного обеспечения
• Системная интеграция, автоматизация технологических и бизнес-процессов предприятия,
ИТ-консалтинг

Старший Frontend разработчик
Единственный frontend-разработчик на трёх проектах: самостоятельно отвечал за клиентскую
часть — от выбора архитектуры и настройки проекта до выпуска рабочего продукта.

За 2 месяца разработал frontend MVP ИИ-сервиса, генерирующего ответы на основе
загруженных файлов.

Реализовал SSR, авторизацию через Keycloak, работу с файлами, интеграцию API по
Swagger-схеме и UI-kit примерно из 20 переиспользуемых компонентов.

За 4 месяца с нуля разработал и довёл до релиза плагин генерации презентаций для OnlyOffice.

Самостоятельно реализовал типизацию OnlyOffice Plugin API и React-bridge для интеграции
приложения с редактором.

За 5 месяцев с нуля разработал и выпустил ИИ-помощник для Outlook с функциями поиска,
анализа и классификации писем, подготовки кратких содержаний и ответов.

Обеспечил совместимость Outlook-плагина с IE11: настроил транспиляцию и полифилы,
подобрал совместимые версии зависимостей и адаптировал неподдерживаемые UI-функции.

Стек: React, TypeScript, TanStack Start, SSR, Orval, Swagger, Keycloak, shadcn/ui, Vite, OnlyOffice
Plugin API.
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Ноябрь 2024 —
Май 2026
1 год 7 месяцев

418 Digital Team
Уфа, 418team.com

Программист-разработчик
Разрабатывал web-, mobile- и desktop-продукты: проектировал frontend-архитектуру, создавал
backend-сервисы и интегрировал внешние системы.

avtomektep.kz — платформа для автошкол Казахстана

В команде из двух frontend-разработчиков за 1,5 месяца полностью переписал клиентскую
часть продукта с сохранением совместимости с существующей системой.

Ускорил загрузку приложения примерно в 3 раза за счёт внедрения SSR, оптимизации сборки
и переработки архитектуры.

Реализовал модульную структуру проекта, нормализацию данных и переиспользуемые
компоненты.

Внедрил ABAC-модель управления доступом через CASL для восьми пользовательских ролей.

Разрабатывал личные кабинеты, обучение, тестирование, расписание, платежи и
административные функции.

После запуска новой версии около пяти месяцев развивал продукт, выпускал новые функции и
участвовал во взаимном код-ревью.

Стек: React, TypeScript, React Router, custom SSR, TanStack Query, MUI, CASL.

NDA — защищённая система проведения государственных экзаменов

В команде из двух разработчиков за 3 месяца спроектировал и реализовал серверную и
административную части системы, затем в течение месяца развивал и поддерживал продукт.

Полностью разработал распределённый backend: внешний и внутренний контуры на NestJS с
обменом данными через gRPC-туннель.

Реализовал WebSocket-интеграцию backend с desktop-приложением на Electron и
синхронизацию состояния в реальном времени.

Реализовал передачу и обработку около 100 одновременных видеопотоков с использованием
WebSocket и ffmpeg.

Разработал административную панель и CRM-систему для управления экзаменационными
процессами.

Участвовал в разработке и интеграции модуля автоматизированного анализа видеопотока на
Python и OpenCV.

Стек: Electron, React, TypeScript, NestJS, WebSocket, gRPC, PostgreSQL, Python, OpenCV, ffmpeg.

WeWork.kz — мобильное приложение для поиска работы и сотрудников

В качестве единственного mobile-разработчика за 1,5 месяца полностью переписал
существующее приложение с нуля на Flutter.

Реализовал поиск и фильтрацию вакансий и сотрудников, профили пользователей, отклики и
интеграцию с backend API.
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Добавил локализацию на русский и казахский языки.

Самостоятельно подготовил релизы и опубликовал приложение в App Store и Google Play.

Стек: Flutter, BLoC, Dio, AutoRoute.

Также участвовал в разработке PddTest.kz и 073.kz: создавал интерфейсы, интегрировал API и
платёжные системы, устранял ошибки и развивал существующую функциональность.

Февраль 2023 —
Июль 2024
1 год 6 месяцев

СевКомНефтегаз
Губкинский

Специалист сектора по ИТ
Самостоятельно разрабатывал и поддерживал внутренние web- и mobile-продукты компании,
включая frontend и backend.

Корпоративный портал

В качестве единственного full-stack-разработчика за 2 месяца создал первую рабочую версию
корпоративного портала для примерно 500 сотрудников.

В течение следующих 3 месяцев развивал продукт по обратной связи пользователей, после
чего поддерживал его на протяжении всего периода работы.

Реализовал структуру сотрудников и отделов, базу инициатив и справочной документации,
новости, обучение, опросы, календарь мероприятий и административную панель.

Разработал внутренние сообщения, уведомления и канбан-доску с drag-and-drop и
синхронизацией изменений через Socket.IO.

Централизовал информацию и сервисы подразделений, помог сократить бумажный
документооборот и количество типовых обращений сотрудников.

Реализовал полнотекстовый поиск по справочной информации средствами PostgreSQL FTS.

Стек: React, TypeScript, Tailwind CSS, Zustand, TanStack Query, NestJS, TypeORM, PostgreSQL,
Socket.IO.

Мобильное приложение промышленной безопасности

Самостоятельно за 2 месяца разработал мобильное приложение и backend для регистрации и
устранения нарушений промышленной безопасности.

Реализовал создание заявок с фотографиями, назначение срока устранения, контроль статуса и
отправку фотоотчёта.

Спроектировал offline-first сценарий: данные и вложения сохранялись локально в Hive и
автоматически отправлялись после восстановления соединения.

Добавил возможность вручную повторить синхронизацию после ошибки автоматической
отправки.

Реализовал push-уведомления.

Подготовил версии для обеих платформ: Android распространялся внутри компании через APK,
iOS прошёл тестирование через TestFlight.
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Стек: Flutter, BLoC, Dio, AutoRoute, Hive, Firebase Push, NestJS, TypeScript, PostgreSQL.

Октябрь 2021 —
Декабрь 2021
3 месяца

Help agency
Full-stack-разработчик, проектная работа
В рамках заказной разработки создавал учебную платформу с тестами, домашними заданиями,
видеоуроками и административной панелью.

Реализовал персонализированные QR-коды с данными пользователя для контроля доступа и
защиты авторских материалов.

Проект завершён по окончании предусмотренного объёма заказной разработки.

Стек: React, Express.js, MongoDB.

Апрель 2021 —
Октябрь 2021
7 месяцев

QStudio
Frontend-разработчик
Участвовал в разработке web-сервиса для покупки криптовалюты на React.

Разрабатывал мобильное приложение родительского контроля с отслеживанием активности,
экранного времени и геопозиции.

Стек: React, React Native.

Образование

Бакалавр

2022
Бакалавр

Мидис
Высшая школа менеджемента, Прикладная информатика

Тесты, экзамены
2020 Межвуз WorldSkills

WorldSkills Russia, Разработка компьютерных игр и мультимедийных приложений

Навыки
Знание языков Русский — Родной

Навыки  ReactJs      JavaScript      HTML      CSS      NestJs      TypeScript      React      API 

 HTML5      CSS3      Node.js      PostgreSQL      Flutter      SQL      SPA      Material Design 

Дополнительная информация
Обо мне Frontend-разработчик с опытом создания web-, mobile- и desktop-продуктов — от

проектирования архитектуры до выпуска и поддержки. Основной стек: React и TypeScript.

Работал с SSR, ролевыми моделями доступа, плагинами OnlyOffice и Outlook, legacy-средой IE11,
Flutter и backend-разработкой на NestJS. Самостоятельно запускал MVP и рабочие продукты, а
также переписывал существующие приложения с сохранением совместимости.
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Есть опыт работы единственным разработчиком и в небольших командах с взаимным
код-ревью.
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